
  



SolidWorks, SolidWorks Simulation,  SolidWorks Workgroup PDM , 

SolidWorks Enterprise  PDM in  3DVIA Composer izobraģevanje 
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OZNAKE IN NAZIVI TEĻAJEV 

Oznaka  Naziv  Ġt.dni 

   

SolidWorks izobraģevanje 

   

SWTESS SolidWorks osnove  
 

4 

SWTDRW  SolidWorks delavniġka dokumentacija 2 

SWTAAM Oblikovanje sestavov  2 

SWTAPM Oblikovanje naprednih kosov  2 

SWTASM Oblikovanje povrġin 
 

2 

SWTMLD  Konstruiranje  orodij  
 

2 

SWTSMT Ploļevina 
 

2 

SWTWLD  Varjenci  1 

SWTROU SolidWorks elekt riļne napeljave 2 

SWTROU SolidWorks cevne napeljave  2 

SWTFMT Upravljanje z datotekami  1 

SWTAPI  API osnove  3 

SWTMM Izdelava animacij v  okolju  SolidWorks  1 

SWTPHW Fotorealistiļno renderiranje v  okolju  SolidWorks 

( PhotoView 360 )  

2 

SWTCAD CAD orodja za produktivnost  1 

   

SolidWorks Simulation izobraģevanje 

   

SWTSIM  SolidWorks Simulation  3 

SWTSIMP  SolidWorks Simulation Professional  1 

SWTSIMM  SolidWorks Motion  2 

SWTSIMF  SolidWorks Flow Simulation  2 

   

SolidWorks Workgroup PDM izobraģevanje 

   

SWTPDMC So lidWorks Workgroup PDM Contributor  1 

SWTPDME SolidWorks Workgroup PDM CAD Editor  1 

SWTPDMA Administriranje okolja SolidWorks Workgroup PDM  1 

   

SolidWorks Enterprise  PDM izobraģevanje 

   

SWTPDMEC SolidWorks Enterprise PDM Contributor  1 

SWTPDMEE  SolidWorks Enterprise PDM CAD Editor  1 

SWTPDMEA Administriranje okolja SolidWorks Enterprise PDM  2 

   

3DVIA Composer izobraģevanje 

   

SWT3DVE  Uporaba 3DVIA Composer  3 



SolidWorks  izobraģevanje 
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SolidWorks osnove  

 

Trajanje: 4 dni  

Pogoj i: Osnovno  znanje konstruiranja, o snovno poznavanje operacijskega sistema  

Microsoft Windows . 

Opis:  SolidWorks Osnove je  osnovni teļaj, ki uļi kako se uporablja SolidWorks 3D CAD 

sistem za modeliranje parametriļnih kosov in sestavov ter izdelavo njihove delavniġke 

dokumentacije.  

 

Glavna podroļja teļaja so sledeļa: 
 

Uvod  
Nekaj o teļaju 
Operacijski sistem Windows  
Uporaba barv  
 

Poglavje 1:  SolidWorks osnove in 

uporabniġki vmesnik 
Kaj je SolidWorks?  
Konstrukcijska namera (Design Intent)  
Reference datotek  
Odpiranje datotek  
Uporabniġki vmesnik 
 

Poglavje 2: Osnove skiciranja  
2D skiciranje  
Stopnje postopka  
Shranjevanje  
Kaj bomo skicirali?  
Skiciranje  
Elementi skic  
Osnove skiciranja  
Pravila pri skiciranju  
Konstrukcijska namera  
Geometrijske relacije na skici  
Kotiranje skic  
Vlek v prostor  

Skicirne smernice  
 

Poglavje 3: Osnove modeliranja 

kosov  
Osnovno modeliranje  
Terminologija  
Izbira najboljġega profila 
Izbira skicirne ravnine  
Detajli na delih  
Dodajanje materiala (Boss Feature)  
Skiciranje na ravnini  
Odvzemanje materiala (Cut Feature)  
Uporaba ļarovnika za izvrtine (Hole Wizard)  
Moģnosti pogleda (View Options) 
Zaokroģevanje robov 
Osnove detajliranja  
Pogledi na risbah  
Srediġļnice 
Kotiranje elementa  
Spreminjanje parametrov  
 

Poglavje 4: Modeliranje izkovkov in 

ulitkov  
Primer: Ratchet Body  
Konstrukcijska namera  
Vlek z nagibom  

Simetrija na skici  
Skiciranje znotraj modela  
Moģnosti pogledov 
Uporaba robov modela na skici  
Izdelava porezane geometrije v skici  
Uporaba kopiraj&prilepi  
 

Poglavje 5: Vzorci  
Zakaj uporabljati vzorce?  
Referenļna geometrija 
Linearni vzo rci  
Kroģni vzorci 
Zrcljenje  
Uporaba "Pattern Seed Only"  
Vzorci na osnovi skice  
 

Poglavje 6: Vrtenine  
Primer : Volanski obroļ 
Konstrukcijska namera  
Vrtenine (Revolved Features)  
Modeliranje obroļa 
Modeliranje roļic 
Doloļanje materialov 
Raļunanje teģ, vztrajnostnih in odpornostnih 
momentov elementa  
Definiranje lastnosti  
SolidWorks Simulation Xpress  
Uporaba Ļarovnika SimulationXpress  
SimulationXpress uporabniġki vmesnik 
 

Poglavje 7: Modeliranje 

tankostenskih elementov  
Lupine in rebra  
Analiziranje in dodajanje nagibov  
Druge moģnosti nagibov 
Lupine  
Rebra  
Zaokroģevanje preko treh povrġin 
Tankostenski elementi  
 

Poglavje 8: Editiranje kosov in 

popravljanje  
Editiranje kosov  
Spremembe konstrukcije  
Preverjanje skice za ustreznost izdelave gradnikov  
FilletXpert  
DraftXpe rt  

 

Poglavje 9: Editiranje, Spremembe 

konstrukcije  
Editiranje kosov  
Spremembe konstrukcije  
































































